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I. MỤC TIÊU ĐÀO TẠO:
1.1. 
Mục tiêu chương trình đào tạo
· Đào tạo người sinh viên có lòng yêu nước, yêu chủ nghĩa xã hội, có đạo đức nghề nghiệp, có ý chí lập thân lập nghiệp với tư duy năng động sáng tạo, có tinh thần trách nhiệm, ý thức tổ chức kỷ luật tốt và tác phong sinh hoạt văn minh.
· Đào tạo người sinh viên có năng lực làm việc, tư vấn và có khả năng tổ chức thực hiện nhiệm vụ với tư cách của một chuyên viên thực hành có khả năng nghiên cứu trong lĩnh vực Công nghệ thông tin (CNTT).

· Đào tạo người sinh viên có khả năng giao tiếp tiếng Anh và đọc hiểu được các tài liệu chuyên ngành bằng tiếng Anh.
· Ngành Công nghệ Thông tin đào tạo về Công nghệ thông tin và Quản trị mạng. Mục tiêu chương trình cung cấp cho sinh viên kiến thức, kỹ năng và thái độ cần thiết để hình thành ý tưởng, thiết kế, triển khai, và vận hành các hệ thống thông tin cho việc quản lý kinh tế, hành chính, dịch vụ và các hệ thống mạng và truyền thông máy tính. Chương trình đào tạo cũng chuẩn bị cho sinh viên làm việc trong các lĩnh vực khác và chuẩn bị cho nghiên cứu sau đại học.
1.2. Chuẩn đầu ra chương trình đào tạo: (xem phụ lục I)
Chương trình Công nghệ thông tin được xây dựng và phát triển theo hướng tiếp cận CDIO (Conceive – Design – Implement – Operate) cung cấp cho sinh viên kiến thức, kỹ năng và thái độ cần thiết để hình thành ý tưởng, thiết kế, triển khai và vận hành các hệ thống thông tin cho việc quản lý kinh tế, hành chính, dịch vụ, các hệ thống mạng máy tính và truyền thông.

· Cơ hội nghề nghiệp


Sau khi tốt nghiệp, các kỹ sư công nghệ thông tin có thể:

  + Làm việc ở bộ phận công nghệ thông tin hoặc cần ứng dụng công nghệ thông tin của tất cả các đơn vị có nhu cầu (hành chính sự nghiệp, ngân hàng, viễn thông, hàng không, xây dựng…);


+ Giảng dạy các môn liên quan đến công nghệ thông tin tại các trường đại học, cao đẳng, TCCN và dạy nghề; hoặc trở thành giáo viên Tin học ở các trường phổ thông (khi được bồi dưỡng Nghiệp vụ sư phạm);



+ Làm việc trong các công ty sản xuất, gia công phần mềm trong nước cũng như nước ngoài;



+ Làm việc tại các công ty tư vấn về đề xuất giải pháp, xây dựng và bảo trì các hệ thống thông tin, hệ thống mạng và truyền thông;



+ Tự mở cơ sở sản xuất kinh doanh trong lĩnh vực CNTT; 

II. THỜI GIAN ĐÀO TẠO:


Toàn bộ khối lượng chương trình sẽ được tổ chức thực hiện trong 04 năm học (phân bổ trong 08 học kỳ).

III. KHỐI LƯỢNG KIẾN THỨC TOÀN KHÓA:


Tổng khối lượng chương trình là     
140 tín chỉ (TC)


Trong đó: 

+ Lý thuyết:





83 tín chỉ

+ Thực hành:





50 tín chỉ 

+ Khóa luận tốt nghiệp:



07 tín chỉ



* Chưa kể khối kiến thức Giáo dục quốc phòng – an ninh & Giáo dục thể chất
IV. ĐỐI TƯỢNG TUYỂN SINH, THANG ĐIỂM, QUY TRÌNH ĐÀO TẠO VÀ ĐIỀU KIỆN TỐT NGHIỆP:
Theo quy định của Bộ Giáo dục và Đào tạo và quy định của Trường Đại học Trà Vinh

V. NỘI DUNG CHƯƠNG TRÌNH:
	   TT
	Mã MH
	Tên môn học
	Số tín chỉ
	Ghi chú

	
	
	
	TS
	LT
	TH
	T/học 

(Nếu có)
	

	A. Khối kiến thức giáo dục đại cương: 44 tín chỉ (LT: 29; TH: 15)

	1. Các môn học lý luận chính trị: 10 tín chỉ (LT:10; TH: 00)

	1. 
	
	Những nguyên lý cơ bản của Chủ nghĩa Mác - Lênin
	5
	5
	0
	
	

	2. 
	
	Tư tưởng Hồ Chí Minh
	2
	2
	0
	
	

	3. 
	
	Đường lối cách mạng của Đảng Cộng sản Việt Nam
	3
	3
	0
	
	

	2. Các môn học đại cương: 34 tín chỉ (LT: 19; TH: 15)

	2.1. Các môn học bắt buộc: 26 tín chỉ (LT: 15; TH: 11)

	4. 
	
	Giáo dục thể chất 1
	1
	
	1
	
	

	5. 
	
	Giáo dục thể chất 2
	1
	
	1
	
	

	6. 
	
	Giáo dục thể chất 3
	1
	
	1
	
	

	7. 
	
	Giáo dục thể chất 4
	1
	
	1
	
	

	8. 
	
	Giáo dục thể chất 5
	1
	
	1
	
	

	9. 
	
	Giáo dục Quốc phòng – An ninh
	165 tiết
	
	

	10. 
	
	Đại số tuyến tính
	2
	1
	1
	
	

	11. 
	
	Ngoại ngữ
	10
	6
	4
	
	

	12. 
	
	Nhập môn Công nghệ Thông tin
	2
	1
	1
	
	

	13. 
	
	Nhập môn lập trình
	3
	2
	1
	
	

	14. 
	
	Pháp luật đại cương
	2
	1
	1
	
	

	15. 
	
	Phương pháp nghiên cứu khoa học
	2
	1
	1
	
	

	16. 
	
	Vi tích phân A1
	3
	2
	1
	
	

	17. 
	
	Xác suất thống kê
	2
	1
	1
	
	

	2.2. Các môn học tự chọn: 08 tín chỉ (LT: 04; TH: 04)

	1. 
	
	Vi tích phân A2
	2
	1
	1
	
	

	2. 
	
	Kỹ thuật xây dựng và ban hành văn bản
	2
	1
	1
	
	

	3. 
	
	Nguyên lý kế toán
	2
	1
	1
	
	

	4. 
	
	Quản trị doanh nghiệp
	2
	1
	1
	
	

	5. 
	
	Tiếng Việt thực hành
	2
	1
	1
	
	

	B. Khối kiến thức giáo dục chuyên nghiệp: 96 tín chỉ (LT: 55; TH: 41)

	1. Các môn học cơ sở ngành: 31 tín chỉ  (LT: 21; TH: 10)

	18. 
	
	Cấu trúc dữ liệu và Giải thuật 1
	3
	2
	1
	
	

	19. 
	
	Cấu trúc dữ liệu và Giải thuật 2
	2
	1
	1
	
	

	20. 
	
	Cơ sở dữ liệu
	3
	2
	1
	
	

	21. 
	
	Công nghệ phần mềm
	3
	2
	1
	
	

	22. 
	
	Hệ điều hành
	3
	2
	1
	
	

	23. 
	
	Kiến trúc máy tính
	3
	3
	0
	
	

	24. 
	
	Kỹ thuật lập trình
	3
	2
	1
	
	

	25. 
	
	Lập trình hướng đối tượng
	3
	2
	1
	
	

	26. 
	
	Lý thuyết đồ thị 
	3
	2
	1
	
	

	27. 
	
	Mạng máy tính
	3
	2
	1
	
	

	28. 
	
	Toán rời rạc
	2
	1
	1
	
	

	2. Các môn học chuyên ngành: 51 tín chỉ (LT: 33; TH: 18)

	2.1. Các môn học bắt buộc: 34 tín chỉ (LT: 22; TH: 12)

	29. 
	
	Tiếng Anh chuyên ngành CNTT
	3
	2
	1
	
	

	30. 
	
	Hệ quản trị cơ sở dữ liệu 
	3
	2
	1
	
	

	31. 
	
	Lập trình Java
	3
	2
	1
	
	

	32. 
	
	Phân tích và thiết kế HTTT
	3
	2
	1
	
	

	33. 
	
	Quản trị dự án Công nghệ thông tin
	3
	2
	1
	
	

	34. 
	
	Quản trị mạng
	3
	2
	1
	
	

	35. 
	
	Thiết kế và lập trình Web
	3
	2
	1
	
	

	36. 
	
	Xây dựng phần mềm hướng đối tượng
	4
	3
	1
	
	

	37. 
	
	Trí tuệ nhân tạo
	3
	2
	1
	
	

	38. 
	
	An toàn và bảo mật thông tin
	3
	2
	1
	
	

	39. 
	
	Lập trình web nâng cao
	3
	1
	2
	
	

	2.2. Các môn học tự chọn: 17 tín chỉ (LT: 11; TH: 06)

	1. 
	
	Tin học ứng dụng trong kinh doanh
	2
	1
	1
	
	

	2. 
	
	Phát triển hệ thống thông tin
	3
	2
	1
	
	

	3. 
	
	Thương mại điện tử
	3
	2
	1
	
	

	4. 
	
	Chuyên đề ASP.NET
	3
	2
	1
	
	

	5. 
	
	Chuyên đề Linux
	3
	2
	1
	
	

	6. 
	
	Chuyên đề Công nghệ XML và Ứng dụng
	3
	2
	1
	
	

	7. 
	
	Lập trình thiết bị di động
	3
	2
	1
	
	

	8. 
	
	Lập trình ứng dụng phân tán đối tượng
	3
	2
	1
	
	

	9. 
	
	Lập trình ứng dụng trên Windows 
	3
	2
	1
	
	

	10. 
	
	Khai khoáng dữ liệu
	3
	2
	1
	
	

	11. 
	
	Phát triển ứng dụng Web với Servlet & Java Server Page
	3
	2
	1
	
	

	12. 
	
	Xử lý ảnh
	3
	2
	1
	
	

	13. 
	
	Chuyên đề truyền thông và mạng không dây
	2
	1
	1
	
	

	14. 
	
	Chuyên đề DB2
	3
	2
	1
	
	

	15. 
	
	Chuyên đề điện toán đám mây
	3
	2
	1
	
	

	16. 
	
	Chuyên đề Oracle
	3
	2
	1
	
	

	17. 
	
	Đồ họa ứng dụng
	2
	1
	1
	
	

	3. Các kỹ năng ngoại khóa: 04 tín chỉ (LT: 00; TH: 04)

	40. 
	
	Đồ án cơ sở ngành
	2
	0
	2
	
	

	41. 
	
	Đồ án chuyên ngành
	2
	0
	2
	
	

	4. Tốt nghiệp: 10 tín chỉ (LT: 0; TH: 10)

	42. 
	
	Thực tập tốt nghiệp
	3
	
	3
	
	06 tuần

	43. 
	
	Khóa luận tốt nghiệp
	7
	
	7
	
	10 tuần

	TỔNG CỘNG 
	140
	85
	55
	
	


   * Chưa kể khối kiến thức Giáo dục quốc phòng – an ninh & Giáo dục thể chất
VI. KẾ HOẠCH GIẢNG DẠY 
· HỌC KỲ I
	TT
	Mã MH
	Tên môn học
	Số tín chỉ
	Ghi chú

	
	
	
	TS
	LT
	TH
	T/học

(Nếu có)
	

	1 
	191.00
	Giáo dục thể chất 1
	1
	
	
	
	

	2 
	
	Giáo dục quốc phòng – An ninh
	165 tiết 
	 
	

	3 
	180000
	Những nguyên lý cơ bản của Chủ nghĩa Mác – Lênin
	5
	5
	0
	
	

	4 
	450015
	Pháp luật đại cương
	2
	1
	1
	
	

	5 
	220092
	Nhập môn CNTT
	2
	1
	1
	
	

	6 
	110000
	Vi tích phân A1
	3
	2
	1
	
	

	7 
	220002
	Nhập môn lập trình
	3
	2
	1
	
	

	8 
	110001
	Đại số tuyến tính
	2
	1
	1
	
	

	Tổng cộng
	17
	12
	05
	
	


· HỌC KỲ II
	TT
	Mã MH
	Tên môn học
	Số tín chỉ
	Ghi chú

	
	
	
	TS
	LT
	TH
	T/học

(Nếu có)
	

	1. Các môn học bắt buộc
	09
	06
	03
	
	

	1 
	192.05
	Giáo dục thể chất 2
	1
	 
	
	
	

	2 
	180001
	Tư tưởng Hồ Chí Minh
	2
	2
	0 
	
	

	3 
	220127
	Phương pháp NCKH
	2
	1
	1
	
	

	4 
	220037
	Kỹ thuật lập trình 
	3
	2
	1
	
	

	5 
	220128
	Toán rời rạc
	2
	1
	1
	
	

	2. Các môn học tự chọn
	06
	03
	03
	
	

	6 
	110002
	Vi tích phân A2
	2
	1
	1
	
	

	7 
	420000
	Kỹ thuật xây dựng và ban hành văn bản
	2
	1
	1
	
	

	8 
	170011
	Tiếng Việt thực hành
	2
	1
	1
	
	

	9 
	440000
	Quản trị doanh nghiệp
	2
	1
	1
	
	

	Tổng cộng
	15
	09
	06
	
	


· HỌC KỲ III
	TT
	Mã MH
	Tên môn học
	Số tín chỉ
	Ghi chú

	
	
	
	TS
	LT
	TH
	T/học

(Nếu có)
	

	1. Các môn học bắt buộc
	14
	11
	03
	
	

	1 
	193.06
	Giáo dục thể chất 3
	1
	 
	 
	
	

	2 
	180004
	Đường lối của Đảng Cộng sản Việt Nam
	3
	3
	0
	
	

	3 
	110006
	Xác suất thống kê
	2
	1
	1
	
	

	4 
	220001
	Kiến trúc máy tính
	3
	3
	0
	
	

	5 
	220096
	Cơ sở dữ liệu
	3
	2
	1
	
	

	6 
	220041
	Cấu trúc dữ liệu và Giải thuật 1
	3
	2
	1
	
	

	2. Các môn học tự chọn
	02
	01
	01
	
	

	7 
	220097
	Đồ họa ứng dụng
	2
	1
	1
	
	

	8 
	220106
	Tin học ứng dụng trong kinh doanh
	2
	1
	1
	
	

	Tổng cộng
	16
	12
	04
	
	


· HỌC KỲ IV
	TT
	Mã MH
	Tên môn học
	Số tín chỉ
	Ghi chú

	
	
	
	TS
	LT
	TH
	T/học

(Nếu có)
	

	1 
	
	Giáo dục thể chất 4
	1
	 
	 
	 
	

	2 
	220123
	Tiếng Anh chuyên ngành CNTT
	3
	2
	1
	
	

	3 
	220099
	Lập trình hướng đối tượng
	3
	2
	1
	 
	

	4 
	220100
	Lý thuyết đồ thị
	3
	2
	1
	 
	

	5 
	220104
	Cấu trúc dữ liệu và Giải thuật 2
	2
	1
	1
	 
	

	6 
	220018
	Mạng máy tính
	3
	2
	1
	 
	

	7 
	220101
	Hệ điều hành
	3
	2
	1
	 
	

	8 
	220102
	Đồ án cơ sở ngành
	2
	0
	2
	
	3 tuần

	Tổng cộng
	19
	11
	08
	
	


· HỌC KỲ V
	TT
	Mã MH
	Tên môn học
	Số tín chỉ
	Ghi chú

	
	
	
	TS
	LT
	TH
	T/học

(Nếu có)
	

	1. Các môn học bắt buộc
	15
	10
	05
	
	

	1 
	195.12
	Giáo dục thể chất 5
	1
	 
	 
	 
	

	2 
	220069
	Lập trình Java
	3
	2
	1
	
	

	3 
	220055
	Công nghệ phần mềm
	3
	2
	1
	
	

	4 
	220056
	Quản trị mạng
	3
	2
	1
	 
	

	5 
	220103
	Phân tích và thiết kế HTTT 
	3
	2
	1
	 
	

	6 
	220060
	Hệ quản trị cơ sở dữ liệu
	3
	2
	1
	
	

	2. Các môn học tự chọn
	05
	03
	02
	
	

	7 
	220105
	Chuyên đề truyền thông và mạng không dây
	2
	1
	1
	 
	

	8 
	220065
	Thương mại điện tử
	3
	2
	1
	
	

	9 
	430000
	Nguyên lý kế toán
	2
	1
	1
	
	

	10 
	220057
	Xử lý ảnh
	3
	2
	1
	
	*

	11 
	220034
	Chuyên đề Linux
	3
	2
	1
	 
	

	Tổng cộng
	20
	13
	07
	
	


· HỌC KỲ VI
	TT
	Mã MH
	Tên môn học
	Số tín chỉ
	Ghi chú

	
	
	
	TS
	LT
	TH
	T/học

(Nếu có)
	

	1. Các môn học bắt buộc
	12
	07
	05
	
	

	1 
	220059
	Trí tuệ nhân tạo
	3
	2
	1
	
	

	2 
	220068
	Xây dựng phần mềm hướng đối tượng
	4
	3
	1
	
	

	3 
	220094
	Thiết kế và lập trình Web
	3
	2
	1
	
	

	4 
	220133
	Đồ án chuyên ngành
	2
	0
	2
	
	3 tuần

	2. Các môn học tự chọn
	06
	04
	02
	
	

	5 
	220109
	Khai khoáng dữ liệu
	3
	2
	1
	
	

	6 
	220110
	Chuyên đề điện toán đám mây
	3
	2
	1
	
	

	7 
	220086
	Lập trình ứng dụng trên Windows
	3
	2
	1
	
	

	8 
	220035
	Chuyên đề Công nghệ XML và ứng dụng
	3
	2
	1
	
	

	Tổng cộng
	18
	11
	07
	
	


· HỌC KỲ VII
	TT
	Mã MH
	Tên môn học
	Số tín chỉ
	Ghi chú

	
	
	
	TS
	LT
	TH
	T/học

(Nếu có)
	

	1. Các môn học bắt buộc
	09
	05
	04
	
	

	1 
	
	Quản trị dự án Công nghệ thông tin
	3
	2
	1
	
	

	2 
	
	An toàn và bảo mật thông tin 
	3
	2
	1
	
	*

	3 
	
	Lập trình web nâng cao
	3
	1
	2
	
	

	2. Các môn học tự chọn
	06
	04
	02
	
	

	4 
	
	Phát triển hệ thống thông tin
	3
	2
	1
	
	

	5 
	
	Lập trình thiết bị di động
	3
	2
	1
	
	

	6 
	
	Chuyên đề DB2
	3
	2
	1
	
	

	7 
	
	Lập trình ứng dụng phân tán đối tượng
	3
	2
	1
	
	

	8 
	
	Phát triển ứng dụng Web với Servlet & Java Server Page
	3
	2
	1
	
	

	9 
	
	Chuyên đề ASP.NET
	3
	2
	1
	
	

	10 
	
	Chuyên đề Oracle
	3
	2
	1
	
	

	Tổng cộng
	15
	9
	6
	
	


· HỌC KỲ VIII
	TT
	Mã MH
	Tên môn học
	Số tín chỉ
	Ghi chú

	
	
	
	TS
	LT
	TH
	T/học

(Nếu có)
	

	1 
	
	Thực tập tốt nghiệp
	3
	 
	3
	06 tuần

	2 
	
	Khóa luận tốt nghiệp
	7
	 
	7
	10 tuần

	Tổng cộng
	10
	
	10
	
	


Ghi chú: (*) giảng dạy bằng tiếng Anh.
VII. MÔ TẢ VẮN TẮT NỘI DUNG CÁC HỌC PHẦN GIÁO DỤC CHUYÊN NGHIỆP 
1. Nhập môn Công nghệ Thông tin


Điều kiện tiên quyết: Không.
Môn học giúp trang bị cho sinh viên các kiến thức cơ bản về ngành Công nghệ Thông tin. Đồng thời, môn học cũng giúp hình thành cho sinh viên nhận thức đúng đắn về tầm quan trọng cũng như thường xuyên rèn luyện những kỹ năng mềm như kỹ năng làm việc nhóm, kỹ năng thuyết trình và vận dụng các phương pháp học tập hiệu quả cho toàn khóa học.


2. Nhập môn lập trình

Điều kiện tiên quyết: Không.
Sinh viên bắt đầu tiếp cận với việc lập trình trên máy tính sau khi được học về cách sử dụng các ứng dụng đã có trong môn Tin học đại cương. Sinh viên sẽ học được cách mô hình hóa, tìm hiểu một số thuật toán cơ bản và tiến hành xây dựng thuật toán để giải quyết một bài toán cụ thể. Sinh viên được học về ngôn ngữ C để hiện thực việc cài đặt các thuật toán vào máy tính.
3. Phương pháp nghiên cứu khoa học


Điều kiện tiên quyết: Xác suất thống kê.
Môn học giúp trang bị cho sinh viên các kiến thức cơ bản về phương pháp nghiên cứu, quy trình logic của quá trình nghiên cứu. Thực hiện viết đề cương một đề tài nghiên cứu khoa học với mức độ cơ bản. Cách viết và công bố một bài báo khoa học.

· Các môn học cơ sở ngành:

4. Cấu trúc dữ liệu và Giải thuật 1


Điều kiện tiên quyết: Nhập môn lập trình.
Trình bày các phương pháp tổ chức và những thao tác cơ bản trên các cấu trúc dữ liệu, kết hợp với việc phát triển tư duy giải thuật để hình thành nên chương trình máy tính. Công cụ được sử dụng là các ngôn ngữ lập trình cấp cao như Pascal, C.

Môn học giúp sinh viên hiểu được tầm quan trọng của giải thuật và cách tổ chức dữ liệu, là hai thành tố quan trọng nhất cho một chương trình. Ngoài ra, môn học còn giúp sinh viên củng cố và phát triển thêm kỹ năng lập trình.

5. Cấu trúc dữ liệu và Giải thuật 2


Điều kiện tiên quyết: Cấu trúc Dữ liệu và Giải thuật 1.
Trình bày các phương pháp tổ chức và những thao tác cơ bản trên các cấu trúc dữ liệu phức, được xây dựng từ các cấu trúc dữ liệu cơ sở và vận dụng các cấu trúc dữ liệu này để giải quyết các bài toán phức tạp hơn.

6. Cơ sở dữ liệu



Điều kiện tiên quyết: Toán rời rạc.
Giới thiệu các khái niệm của một hệ cơ sở dữ liệu; cách xác định những ràng buộc toàn vẹn trong một cơ sở dữ liệu quan hệ; cách chuẩn hóa lược đồ quan hệ; cách sử dụng các ngôn ngữ Đại số quan hệ, tân từ, SQL để khai báo các ràng buộc toàn vẹn hoặc truy vấn dữ liệu; cách viết một câu truy vấn tối ưu cũng như cách cài đặt các đối tượng cơ sở dữ liệu (table, diagram, store procedure, strigger…) trong môi trường SQL Server.

7. Công nghệ phần mềm



Điều kiện tiên quyết: Lập trình hướng đối tượng, Cơ sở dữ liệu.
Cung cấp cho sinh viên kiến thức tổng quan về công nghệ phần mềm, vận dụng các bước để xây dựng phần mềm (khảo sát hiện trạng, phân tích yêu cầu, thiết kế cơ sở dữ liệu, thiết kế giao diện, thiết kế xử lý, kiểm chứng, triển khai, bảo trì...). Trong quá trình học, sinh viên sẽ được giới thiệu nhiều phương pháp khác nhau để có được cái nhìn tổng quan về các phương pháp và phương pháp chủ đạo được sử dụng để minh họa là phương pháp hướng đối tượng.

8. Hệ điều hành


Điều kiện tiên quyết: Nhập môn lập trình, Kiến trúc máy tính.

Môn học này giới thiệu những khái niệm tổng quan về hệ điều hành, giới thiệu một số hệ điều hành cụ thể như DOS, WINDOWS, UNIX/LINUX. Giới thiệu về hệ thống quản lý tập tin, quản lý nhập/xuất, quản lý bộ nhớ và quản lý tiến trình trong các hệ điều hành.

9. Kiến trúc máy tính


Điều kiện tiên quyết: Không.
Trang bị cho sinh viên kiến thức về: kiến trúc máy tính, các mạch số, cách thức biểu diễn và lưu trữ dữ liệu trong máy tính, qui trình thực hiện lệnh của máy tính,…

10. Kỹ thuật lập trình


Điều kiện tiên quyết: Nhập môn lập trình.
Qua môn học này sinh viên có thể giải quyết các bài toán kỹ thuật có công thức và quy trình tính toán phức tạp nhờ vào sự hỗ trợ mạnh mẽ của ngôn ngữ C.

Môn học sẽ chú trọng đến các kỹ thuật lập trình mạch lạc, trong sáng và hiệu quả. Cung cấp cho sinh viên kỹ năng chuyên sâu về lập trình cấu trúc. Sinh viên sẽ được học về các nguyên tắc thiết kế thuật toán tổng quát và từng bước cải tiến thuật toán để xây dựng những chương trình hiệu quả về mặt thi hành.

11. Lập trình hướng đối tượng



Điều kiện tiên quyết: Nhập môn lập trình.
Định hướng cho sinh viên trong việc phân tích thiết kế một chương trình theo phương pháp hướng đối tượng, sử dụng các khái niệm: kiểu dữ liệu trừu tượng, nguyên tắc kế thừa trong việc phát triển các kiểu dữ liệu, đa hình...

12. Lý thuyết đồ thị 


Điều kiện tiên quyết: Nhập môn lập trình.
Cung cấp cho sinh viên các khái niệm liên quan đến đồ thị, một số thuật toán trên đồ thị và ứng dụng của chúng.


13. Mạng máy tính


Điều kiện tiên quyết: Kiến trúc máy tính.
Cung cấp cho sinh viên những kiến thức cơ bản về mạng máy tính như các đặc tính và các thành phần cơ bản của LAN; phân biệt LAN và WAN; các chức năng, cấu trúc của các tầng trong mô hình OSI; các vấn đề đối với các giao thức trong từng tầng và các thuật toán được sử dụng; các yêu cầu của liên kết mạng,…

Hướng dẫn sinh viên cách sử dụng các thiết bị nối kết mạng như Cable, NIC, Repeater, Bridge, Router, Switche, Modem... trong việc thiết kế một hệ thống mạng LAN.

Sinh viên sẽ làm việc với một hệ điều hành mạng cụ thể.

14. Toán rời rạc


Điều kiện tiên quyết: Không.
Môn học này cung cấp cho sinh viên những kiến thức về mệnh đề, phương pháp đếm, quan hệ, đại số bool và hàm bool làm cơ sở để tiếp cận kiến thức chuyên ngành.

· Các môn học chuyên ngành: 
15. Tiếng Anh chuyên ngành CNTT


Điều kiện tiên quyết: Anh văn căn bản.

Sau khi hoàn thành môn học này sinh viên sẽ: có được vốn từ vựng tiếng Anh chuyên ngành Công nghệ Thông tin, có khả năng đọc và dịch tốt các tài liệu tiếng Anh chuyên ngành và trình bày các báo cáo thuộc chuyên ngành bằng tiếng Anh.

16. Hệ quản trị cơ sở dữ liệu 


Điều kiện tiên quyết: Cơ sở dữ liệu.

Cung cấp cho sinh viên kiến thức về hệ quản trị cơ sở dữ liệu (QTCSDL): các thành phần và chức năng của một hệ QTCSDL; các cơ chế quản lý truy xuất đồng thời; cơ chế an toàn và khôi phục dữ liệu sau sự cố; các cấu trúc lưu trữ và phương thức truy xuất tương ứng. Trình bày các vấn đề liên quan đến tối ưu hóa một câu truy vấn…Mỗi nội dung trình bày giải pháp cài đặt cụ thể của chúng trên một số hệ QTCSDL thương mại như: SQL-Server, Oracle hay DB2.



17. Lập trình Java



Điều kiện tiên quyết : Lập trình hướng đối tượng.
Cung cấp cho sinh viên cách lý luận để phân tích và giải quyết vấn đề theo hướng đối tượng; Giới thiệu ngôn ngữ Java và một số công cụ để lập trình Java; Lập trình hướng đối tượng với Java; Cung cấp kiến thức nền tảng về lập trình Java để làm cơ sở cho sinh viên tự học và nghiên cứu các công nghệ của Java, ứng với các yêu cầu công việc cụ thể.


18. Phân tích và thiết kế HTTT


Điều kiện tiên quyết: Cơ sở dữ liệu.
Cung cấp phương pháp luận để phân tích thiết kế một hệ thống thông tin (HTTT). Môn học chỉ giới hạn trong 2 thành phần quan trọng nhất của một HTTT, đó là các thành phần dữ liệu (khía cạnh tĩnh của HTTT) và xử lý (khía cạnh động của HTTT). Đối với thành phần dữ liệu, do đã được học trong môn cơ sở dữ liệu nên môn học này chỉ đề cập đến một cách tiếp cận khác về dữ liệu ở mức quan niệm. Các vấn đề đặt ra cho công việc phân tích thiết kế thành phần xử lý được trình bày đầy đủ. Kiến thức sẽ được vận dụng ngay vào các bài tập nghiên cứu tình huống, và cuối cùng một đồ án môn học dựa trên một bài toán thực tế sẽ phải được thực hiện theo nhóm 2 sinh viên, đi từ phân tích đến cài đặt cụ thể với một phần mềm quản trị cơ sở dữ liệu. Một số công cụ hỗ trợ phân tích thiết kế sẽ được đưa vào áp dụng cho các bài tập và đồ án môn học.
19. Quản trị dự án Công nghệ thông tin


Điều kiện tiên quyết: Công nghệ phần mềm.
Cung cấp cho sinh viên kiến thức cơ sở liên quan đến việc tổ chức, quản lý quá trình triển khai một dự án Công nghệ thông tin. Phần đầu tiên trong môn học liên quan đến xây dựng hồ sơ khả thi (khảo sát hiện trạng, đề xuất phương án, ước lượng chi phí, đánh giá rủi ro…) cho một dự án Công nghệ thông tin; sau đó là các kỹ năng liên quan đến việc tổ chức triển khai (lập kế hoạch, tổ chức nhân sự, theo dõi việc thực hiện…).


20. Quản trị mạng


Điều kiện tiên quyết: Mạng máy tính.
Hướng dẫn cho sinh viên cách cài đặt và cấu hình hệ điều hành máy chủ; quản lý user; phân quyền truy xuất và bảo mật trên tài nguyên mạng; cách quản trị ổ cứng; mô tả và thực thi hệ thống tập tin phân tán (DFS); cách sao lưu và phục hồi dữ liệu; cách cài đặt và cấu hình các dịch vụ mạng (DHCP, DNS, IIS).


21. Thiết kế và lập trình Web


Điều kiện tiên quyết: Công nghệ phần mềm, Phân tích và thiết kế HTTT.
Sinh viên sẽ được trang bị các kiến thức về HTML, CSS, JavaScript, lập trình hướng đối tượng trong JavaScript; JavaScript Framwork; MySQL và PHP.

22. Xây dựng phần mềm hướng đối tượng


Điều kiện tiên quyết: Công nghệ phần mềm.
Môn học này nhằm cung cấp cho các sinh viên các kiến thức chuyên sâu liên quan đến các đối tượng chính yếu trong lĩnh vực công nghệ phần mềm hướng đối tượng (qui trình công nghệ, phương pháp kỹ thuật thực hiện, công cụ và môi trường triển khai phần mềm…)

Trong quá trình học sinh viên sẽ được giới thiệu nhiều phương pháp xây dựng phần mềm hướng đối tượng khác nhau để có được góc nhìn tổng quan về các phương pháp. Và để minh họa cụ thể hơn, chuyên sâu hơn, phương pháp OMT (Object Modeling Technique) được chọn để trình bày chính trên các giai đoạn phân tích, thiết kế và cài đặt.

23. Trí tuệ nhân tạo


Điều kiện tiên quyết: Nhập môn lập trình, Toán rời rạc.
Cung cấp một số khái niệm và kỹ thuật cơ bản của trí tuệ nhân tạo trong việc tìm kiếm và giải quyết vấn đề, đặc biệt là phương pháp Heuristic. Các phương pháp biểu diễn và xử lý tri thức cơ bản làm cơ sở cho việc xây dựng các hệ thống thông minh.
24. An toàn và bảo mật thông tin

Điều kiện tiên quyết: Mạng máy tính, Quản trị mạng, Cấu trúc dữ liệu và giải thuật 1, 2.

Môn học này cung cấp cho sinh viên kiến thức về phương pháp xây dựng một hệ thống an toàn cho máy tính và mạng máy tính. Sau khi học xong môn này, sinh viên có được những khả năng sau: Giải thích được thế nào là bảo mật thông tin, an toàn hệ thống và an ninh mạng; Trình bày được những nguy cơ, các dạng tấn công và một số kỹ thuật xâm nhập; Hiểu và vận dụng được một số kỹ thuật và công nghệ an ninh mạng phổ biến hiện nay như: xác thực, mã hóa, tường lửa, mạng riêng ảo, hệ thống phát hiện xâm nhập, an toàn cho các thiết bị mạng và các dịch vụ Internet, an toàn cho mạng không dây.

25. Lập trình web nâng cao


Điều kiện tiên quyết: Thiết kế và lập trình web.
Môn học này cung cấp cho sinh viên kiến thức cơ bản về môi trường và kỹ thuật phát triển ứng dụng web hiện đại. Sinh viên sẽ được giới thiệu về các mô hình kiến trúc và nền tảng để phát triển ứng dụng web. Một số kỹ thuật mới để thiết kế, định dạng trang web như HTML5 và CSS3, xử lý tương tác và truyền thông điệp giữa web browser và web server dựa trên JavaScript và XML cũng được giới thiệu. Khi học xong môn học này, sinh viên có thể ứng dụng kiến thức đã học để phát triển một ứng dụng web đáp ứng được các yêu cầu về tính hiệu quả, dễ mở rộng và dễ tái sử dụng.


· Các môn học tự chọn: 
26. Tin học ứng dụng trong kinh doanh (Tự chọn)
Điều kiện tiên quyết: Nhập môn Công nghệ Thông tin hoặc sinh viên đã hiểu các khái niệm về tin học, biết về cấu tạo máy tính, làm việc được trên môi trường Windows, quản lý tập tin, soạn thảo văn bản và vẽ hình đơn giản. 

Môn học này đem lại cho sinh viên sự hiểu biết về một số vấn đề truyền thông thông qua việc trình bày các văn bản và các tài liệu trình chiếu. Nó cũng giúp sinh viên tăng cường sự nhận thức về khả năng tổ chức, thống kê & tổng hợp dữ liệu của máy tính. Môn học còn cung cấp các công cụ hữu ích, hỗ trợ hiệu quả cho việc học tập các môn học khác sau này và kể cả khi đi làm.



27. Phát triển hệ thống thông tin (Tự chọn)
Điều kiện tiên quyết: Phân tích và Thiết kế hệ thống thông tin. 

Cung cấp các mô hình và công nghệ mới trong quản trị Hệ thống thông tin như: Hệ thống thông tin không đồng nhất với nhiều CSDL có cấu trúc quan hệ hoặc bán cấu trúc, Hệ thống thông tin trên nền Web ngữ nghĩa, Hệ thống thông tin tích hợp với GIS, Hệ thống thông tin phân lớp với thư viên kết cấu hạ tầng CNTT, …


28. Thương mại điện tử (Tự chọn)
Điều kiện tiên quyết: Mạng máy tính.
Cung cấp kiến thức tổng quan về Thương mại điện tử, các mô hình kinh doanh cho Thương mại điện tử, cách xác định khách hàng trên Internet, kiến thức marketing trên mạng, cơ sở hạ tầng và môi trường pháp lý trong Thương mại điện tử, cách thức triển khai và quản lý hoạt động Thương mại điện tử …

29. Chuyên đề ASP.NET
(Tự chọn)
Điều kiện tiên quyết: Thiết kế và lập trình Web.

Trang bị cho sinh viên kiến thức về DHTML, XML và Kỹ thuật lập trình Ajax.
30. Chuyên đề Linux (Tự chọn)


Điều kiện tiên quyết: Hệ điều hành.
Môn học này sẽ giúp cho sinh viên hiểu được thế nào là mã nguồn mở, một số License trong cộng đồng mã nguồn mở, những lợi ích của việc sử dụng phần mềm mã nguồn mở trong việc phát triển các ứng dụng. Sinh viên sẽ được tiếp cận cách cài đặt và sử dụng hệ điều hành Linux cũng như các phần mềm mã nguồn mở thông dụng Filefox, Openoffice, …


31. Chuyên đề Công nghệ XML và Ứng dụng (Tự chọn)
Điều kiện tiên quyết: Cơ sở dữ liệu, Phân tích và thiết kế hệ thống thông tin.
Cung cấp các kiến thức cơ bản về công nghệ XML, rèn luyện các kỹ năng lập trình xử lý trên tài liệu XML.




32. Lập trình thiết bị di động (Tự chọn)



Điều kiện tiên quyết: Lập trình Java.
Môn học này sinh viên được trang bị các kiến thức về hệ điều hành Android của tập đoàn Google (Google Inc.), cách cài đặt các môi trường để phát triển ứng dụng Android trên công cụ Eclipse cũng như trên nền tảng MIT App Inventor. Ngoài ra, sinh viên còn được giới thiệu cách xây dựng các ứng dụng cho hệ điều hành iOS của tập đoàn Apple (Apple Inc.). Sinh viên thiết kế các chương trình đã được hướng dẫn trong phần lý thuyết và xây dựng các ứng dụng với các chức năng theo các yêu cầu thực tế.


33. Lập trình ứng dụng phân tán đối tượng (Tự chọn)

Điều kiện tiên quyết: Công nghệ phần mềm, Phân tích và thiết kế HTTT.
Hướng dẫn xây dựng ứng dụng mạng theo các mô hình: client-server, peer-to-peer hoặc enterprise - web services. các kỹ thuật bảo mật ứng dụng,…



34. Lập trình ứng dụng trên Windows (Tự chọn)


Điều kiện tiên quyết: Lập trình hướng đối tượng, Cấu trúc dữ liệu và giải thuật.
Cung cấp cho sinh viên kiến thức và phương pháp lập trình trên môi trường Windows: cơ chế quản lý chương trình, lập trình giao diện đồ họa (GUI), cơ chế quản lý bộ nhớ, lập trình đồng hành, kỹ thuật in ấn…Giúp sinh viên có khả năng tự xây dựng một ứng dụng hoàn chỉnh ở mức độ vừa phải bằng ngôn ngữ Visual C++, trên nền thư viện MFC. 

Qua môn học này sinh viên có kiến thức nền tảng để dễ dàng tiếp cận các ngôn ngữ lập trình cấp cao khác trên Windows như Visual Basic, Delphi…và có thể tự nghiên cứu tiếp các vấn đề khác trong việc lập trình trên Windows như DDE, OLE, giao tiếp với thiết bị ngoại vi...
35. Khai khoáng dữ liệu (Tự chọn)


Điều kiện tiên quyết: Trí tuệ nhân tạo.
Sau khi hoàn thành môn học này sinh viên sẽ: Hiểu được bản chất của data mining và cách sử dụng data mining để giải quyết các vấn đề thực tế, Quy trình của Data mining, Một số chiến lược khai phá dữ liệu, Hiểu biết một số kỹ thuật khai phá dữ liệu, xây dựng và huấn luyện các mô hình để giải quyết vấn đề thực tế.


36. Phát triển ứng dụng Web với Servlet & Java Server Page (Tự chọn)

Điều kiện tiên quyết: Lập trình Java.
Mục tiêu môn học nhằm trang bị những kiến thức, kỹ năng cơ bản để sinh viên có thể phát triển ứng dụng web sử dụng công nghệ Java. Sinh viên sẽ được giới thiệu tổng quan về công nghệ Java, những khái niệm cơ bản về lập trình Java, kiến thức, kỹ năng cần thiết để phát triển ứng dụng web với Applet, Java Servlet và Java Server Page.



37. Xử lý ảnh (Tự chọn)



Điều kiện tiên quyết: Tin học đại cương, Cấu trúc dữ liệu và giải thuật, Đồ họa ứng dụng, Kỹ thuật lập trình.
Cung cấp cho sinh viên kiến thức tổng quan về lĩnh vực xử lý ảnh và phạm vi ứng dụng, biểu diễn ảnh, biến đổi ảnh, nén ảnh, nâng cao chất lượng ảnh,…


38. Chuyên đề truyền thông và mạng không dây (Tự chọn)



Điều kiện tiên quyết:  Mạng máy tính.
Môn học giúp trang bị cho sinh viên các kiến thức cơ bản truyền thông mạng không dây, một số kỹ thuật được triển khai trong các mô hình mạng thực tế, những ưu, khuyết điểm của việc sử dụng mạng không dây việc phát triển các hệ thống mạng. Đồng thời môn học cũng nhằm rèn luyện cho sinh viên các kỹ năng thiết lập, vận hành một hệ thống mạng không dây trong các mô hình mạng thực tế. Môn học cũng giúp hình thành cho sinh viên thái độ và nhận thức đúng đắn về vai trò và trách nhiệm của người kỹ sư CNTT và kỹ năng học tập chủ động; tự phát triển kiến thức nghề nghiệp; ham tìm hiểu và khả năng học tập suốt đời.
39. Chuyên đề DB2 (Tự chọn)

Điều kiện tiên quyết: Cơ sở dữ liệu.
Giới thiệu các khái niệm của một hệ cơ sở dữ liệu; cách xác định những ràng buộc toàn vẹn trong một cơ sở dữ liệu quan hệ; cách chuẩn hóa lược đồ quan hệ; cách sử dụng các ngôn ngữ Đại số quan hệ, tân từ, SQL để khai báo các ràng buộc toàn vẹn hoặc truy vấn dữ liệu; cách viết một câu truy vấn tối ưu cũng như cách cài đặt các đối tượng cơ sở dữ liệu (table, diagram, store procedure, strigger…) trong môi trường DB2.

40. Chuyên đề điện toán đám mây (Tự chọn)

Điều kiện tiên quyết: Mạng máy tính, Quản trị mạng.
Môn học giúp trang bị cho sinh viên các kiến thức căn bản về công nghệ điện toán đám mây, công nghệ ảo hóa. Đồng thời môn học cũng nhằm rèn luyện cho sinh viên các kỹ năng mềm cần thiết.


41. Chuyên đề Oracle (Tự chọn)

Điều kiện tiên quyết: Cơ sở dữ liệu, Nhập môn lập trình.
Môn học giúp trang bị cho sinh viên các kiến thức chuyên sâu về các lệnh truy vấn, cách tạo Sequence, Index, Views, cấp quyền và bảo mật. Ngoài ra, sinh viên còn được trang bị kiến thức về ngôn ngữ PL/SQL để tạo ra các Procedure build và Trigger. Đồng thời môn học cũng nhằm rèn luyện cho sinh viên các kỹ năng quản trị cơ sở dữ liệu.

42. Đồ họa ứng dụng (Tự chọn)

Điều kiện tiên quyết: Tin học đại cương.
Sinh viên sẽ được học công cụ xử lý ảnh thông dụng nhất hiện nay là Photoshop. Học cách chỉnh sửa các khuyết điểm, ghép các ảnh lại với nhau, ưu hóa hình ảnh trước khi đưa lên trang web thông qua các công cụ, hiệu ứng và các chức năng của Photoshop. Ngoài ra, sinh viên cũng được hướng dẫn phương pháp thiết kế các ảnh hoạt hình,…


IX. DANH SÁCH ĐỘI NGŨ GIẢNG VIÊN THỰC HIỆN CHƯƠNG TRÌNH
	TT
	Họ và tên
	Năm sinh
	Văn bằng, ngành đào tạo
	Môn học sẽ giảng dạy

	1. 
	Lê Văn Sơn
	1948
	PGS. TS
	Chuyên đề điện toán đám mây

	2. 
	Phan Quốc Nghĩa
	1976
	Thạc sĩ 
 Hệ thống thông tin
	Cấu trúc dữ liệu và Giải thuật 1, 2,
Phương pháp nghiên cứu khoa học.

	3. 
	Võ Phước Hưng
	1973
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	An toàn và Bảo mật thông tin,
Xử lý ảnh,
Chuyên đề bảo mật dữ liệu.

	4. 
	 Nguyễn Hoàng Duy Thiện
	1983
	Thạc sĩ
Hệ thống trí tuệ và Máy tính
	Tiếng Anh chuyên ngành Công nghệ Thông tin,
Lập trình thiết bị di động.

	5. 
	Nguyễn Bá Nhiệm
	1978
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Chuyên đề Linux,
Quản trị mạng,

Chuyên đề truyền thông và mạng không dây.

	6. 
	Khấu Văn Nhựt
	1972
	Thạc sĩ 

 Hệ thống thông tin
	Kiến trúc máy tính.

	7. 
	Lê Minh Tự
	1975
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Cấu trúc dữ liệu và giải thuật 1,2,

Chuyên đề Linux.

	8. 
	Lê Thị Thùy Lan
	1980
	Thạc sĩ

Quản lý Thông tin
	Thương mại điện tử,

Nhập môn Công nghệ Thông tin,

Tin học ứng dụng trong kinh doanh.

	9. 
	Nguyễn Bảo Ân
	1983
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Khai khoáng dữ liệu,

Xây dựng phần mềm hướng đối tượng.

	10. 
	Nguyễn Khắc Quốc
	1975
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Quản trị dự án CNTT,

Chuyên đề công nghệ XML & Ứng dụng.

	11. 
	Nguyễn Mộng Hiền
	1979
	Thạc sĩ CNTT - QTKD
	Chuyên đề Oracle,

Phân tích và thiết kế hệ thống thông tin.

	12. 
	Nguyễn Ngọc Đan Thanh
	1985
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Nhập môn lập trình,

Thiết kế và lập trình web.

	13. 
	Nguyễn Nhứt Lam
	1982
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Phát triển ứng dụng Web với, Servlet & Java Server Page,
Lập trình thiết bị di động.

	14. 
	Nguyễn Thái Sơn
	1982
	Nghiên cứu sinh Khoa học máy tính
	Chuyên đề nhận dạng và xử lý ảnh,

Chuyên đề ASP.NET.

	15. 
	Nguyễn Trần Diễm Hạnh
	1979
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Hệ quản trị CSDL,

Trí tuệ nhân tạo,

Chuyên đề ASP.NET.

	16. 
	Nhan Minh Phúc
	1979
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Chuyên đề ASP.NET,

Lập trình hướng đối tượng,
Phân tích và thiết kế hệ thống thông tin.

	17. 
	Phạm Minh Đương
	1984
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Công nghệ phần mềm,

	18. 
	Phạm Thị Trúc Mai
	1987
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Thiết kế và lập trình web.

	19. 
	Phan Thị Phương Nam
	1977
	Thạc sĩ 

Hệ thống thông tin
	Hệ quản trị cơ sở dữ liệu.

	20. 
	Trần Văn Nam
	1975
	Thạc sĩ 

 Khoa học máy tính
	Đồ họa ứng dụng,

	21. 
	Đoàn Phước Miền
	1986
	Cao học

 Khoa học máy tính
	Chuyên đề DB2,

Thiết kế và lập trình web.

	22. 
	Dương Ngọc Vân Khanh
	1985
	Cao học

 Khoa học máy tính
	Mạng máy tính,

Quản trị mạng.

	23. 
	Hà Thị Thúy Vi
	1984
	Cao học

 Khoa học máy tính
	Cơ sở dữ liệu

	24. 
	Trầm Hoàng Nam
	1988
	Cao học

 Khoa học máy tính
	Lý thuyết đồ thị,

Toán rời rạc.


	25. 
	Ngô Thanh Huy
	1984
	Cao học

 Khoa học máy tính
	Trí tuệ nhân tạo,

Lập trình Java.

	26. 
	Võ Thành C
	1980
	Cao học 

Hệ thống thông tin
	Phân tích thiết kế HTTT,

Thương mại điện tử,
Kỹ thuật lập trình.

	27. 
	Nguyễn Thừa Phát Tài
	1976
	Kỹ sư Tin học
	Phân tích và thiết kế HTTT.

	28. 
	Huỳnh Văn Thanh
	1980
	Kỹ sư Tin học
	Quản trị mạng, 

Hệ điều hành.

	29. 
	Trịnh Quốc Việt
	1983
	Kỹ sư CNTT
	Lập trình hướng đối tượng,

Lập trình ứng dụng trên Windows.


X. CƠ SỞ VẬT CHẤT PHỤC VỤ HỌC TẬP:
*Các phòng thực hành và hệ thống thiết bị quan trọng

1.1. Phòng Thực hành 

Số lượng: 18 phòng, mỗi phòng 32 máy tính.

1.2. Phòng Thực hành cài đặt

Số lượng: 02 phòng, mỗi phòng 12 máy tính.


1.3. Phòng thực hành Mạng

Số lượng: 02 phòng với 32 máy tính.
XI. HƯỚNG DẪN THỰC HIỆN CHƯƠNG TRÌNH:
Chương trình đào tạo Công nghệ Thông tin bậc Đại học được soạn thảo để sử dụng tại Trường Đại học Trà Vinh.

Toàn bộ khối lượng chương trình phải được thực hiện, phát huy triệt để khối lượng kiến thức quy định theo từng môn học cụ thể, kiến thức lý thuyết và thực hành phải có tính thống nhất liên tục và bổ trợ cho nhau:
Trong đó:
1. Một đơn vị học trình/tín chỉ được qui định:

= 15 tiết học lý thuyết

= 30 tiết thực hành, thí nghiệm hoặc thảo luận

= 45 giờ (~ 1 tuần) làm đồ án môn học 

= 60 giờ (~ 1,5 tuần) thực tập, thực hành tại trại thực nghiệm, trung tâm sản xuất của trường ĐHTV

= 90 giờ (~ 2 tuần) thực tập tại cơ sở bên ngoài, thực tập tốt nghiệp

= 60 giờ (~ 1,5 tuần) làm tiểu luận, niên luận, bài tập lớn, hoặc đồ án, khóa luận tốt nghiệp.

2. Độ dài thời gian tối đa cho:

· Đồ án, khóa luận tốt nghiệp bậc Đại học là 10 tuần

· Đồ án, khóa luận tốt nghiệp bậc Cao đẳng là 8 tuần

· Một tiết học được tính bằng 50 phút. 
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